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Come giocare




Le origini del gioco

Sulle origini del poker si raccontano molte storie. Secondo
alcuni, il termine "Poker" é una distorsione della parola
olandese "pochen”, la quale significa “bluffare”.

In effetti, il bluff & una componente chiave del gioco, tanto
da venire definita un'arte, “I'arte di bluffare", appunto. E'
risaputo, infatti, che un buon giocatore deve essere in
grado di nascondere il reale valore delle carte che ha in
mano. Un dettaglio interessante, e forse meno noto,
riguarda il fatto che i giocatori non fumatori possono avere
un vantaggio sui fumatori: quando la tensione del gioco
cresce, il 90% dei fumatori smette di espirare verso il basso
e comincia ad esalare verso l'alto, si direbbe, quasi come
un motore a vapore. Giocatori accorti possono mettere a
frutto la loro caratteristica di attenti osservatori, riuscendo
a trarre beneficio da questo piccolo trucchetto.

| saloon del selvaggio west degli Stati Uniti hanno contri-
buito ad accrescere immensamente la popolarita di questo
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gioco. Da allora, molteplici varianti del poker sono state
sviluppate e oggi vengono giocate in tutto il mondo.
Nonostante I'abbondanza delle suddette varianti, lo scopo
di ognuna di esse rimane il medesimo: utilizzando un mas-
simo di cinque carte, & necessario realizzare una combina-
zione che ottenga un punteggio maggiore rispetto al valo-
re delle combinazioni in mano agli avversari.

Per questo motivo nel poker non si gioca contro il banco,
bensi contro gli altri giocatori.

Il Casino di Lugano mette a disposizione il proprio staff, i
tavoli da gioco e |'equipaggiamento necessario. Assicura
altresi che il gioco si svolga correttamente. Per questo ser-
vizio il Casind di Lugano riceve una piccola commissione
sulle scommesse effettuate dai giocatori, le quali, tutte
insieme, formano il piatto.

Seguendo il mercato internazionale dei casino, il Casino di
Lugano trattiene una percentuale del 5 %.



/Questa brochure presenta due famose varianti del poker:
"Texas Hold'em High" e "Omaha Hold'em High". Le regole
ufficiali del gioco del poker e le norme della "Poker Room”
(Sala da Poker) possono essere consultate nella "Poker
Room" stessa.
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Ad ogni gioco le sue chips

Il Casind di Lugano usa differenti tipi di chips. Alle Slot
Machine sono utilizzate le monete del franco svizzero. Alla
Roulette Francese si puntano i jetons, mentre la Roulette
Americana prevede |'impiego, principalmente, delle color
chips che si possono acquistare direttamente al tavolo.

Per giocare a Poker si utilizzano le cash chips, esattamente
come per giocare alla Ruota della Fortuna, al Black Jack e al
Punto Banco. Ogni giocatore pud procurarsi le proprie cash
chips alla cassa o ottenerle dal croupier responsabile del
tavolo dove si decide di giocare.

Le cash chips, naturalmente, verranno convertite in contanti,
banconote e monete, alla cassa, alla fine della visita al casino.

Un croupier non & autorizzato a prendere del denaro diret-
tamente dalle mani del giocatore. Se si desidera acquistare
delle chips direttamente ad un tavolo da gioco, si dovra
depositare la somma di denaro direttamente sullo stesso,
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sara poi il croupier ad eseguire I'operazione di cambio.
Ai tavoli di poker del Casino di Lugano si utilizza la termino-
logia di gioco in inglese e si parla in italiano.

Il Poker si gioca in base a dieci diverse
combinazioni di carte.

Di seguito presentiamo una lista che classifica le dieci com-
binazioni che definiscono il gioco. L'ordine di questa esposi-
zione é crescente: parte dalla combinazione cui é assegnato
il punteggio minore, per arrivare a quella con il punteggio
maggiore.

:
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High card (carta piu alta) "} e

Nella situazione in cui il "."'1 - ¢
giocatore ha in mano cinque

carte che non formano nessuna combinazione regolare, la
carta piu alta determina il valore della mano.
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L'ordine delle carte (in base al loro valore) in senso decre-
scente é: Asso, Re, Regina, Jack, Dieci, Nove, Otto, Sette,
Sei, Cinque, Quattro, Tre, Due. Se durante lo showdown,
ossia nel momento del confronto con le carte in tavola, si
verifica un pareggio, sara la seconda, la terza, la quarta o la
quinta carta, in base al suo valore, a decidere il vantaggio.
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One pair (coppia) ﬂg = -::"" ¥
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E' la combinazione con it u #! lya ;
due carte uguali, di ugual valore. Se con -

le carte in tavola, si scopre un pareggio, sara la terza, la quar-
ta o la quinta carta a decidere.
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Two pairs (doppia coppia) --.,:; u; E u‘!:‘ i
Due coppie diverse nella *;F
stessa combinazione. Se pil giocatori hanno la com-
binazione di Doppia Coppia, il possessore della coppia di
maggior valore sara il vincitore della mano. In caso di parita
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della coppia di maggior valore, sara il valore della seconda
coppia a decretare il vincitore della mano, altrimenti sara il
valore della quinta carta a diventare decisivo.

- S i

Three of a kind (tris) :- i # ...E i

Tre carte dello stesso valore.

Se capitano piu combinazioni di tre carte
uguali, ossia pit di un Tris, la combinazione con carte di
maggior valore decretera il vincitore della mano.

‘l‘

i L Sus Elf &
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Straight (Scala & M L] w4
& ( ) F :'-iﬁ llg -I*-i.E 11:

Combinazione di cinque
carte in ordine sequenziale ma di un seme diverso.
L'Asso puo essere utilizzato come carta piu alta (dopo il
Re, in ordine crescente) o pili bassa (prima del Due, sem-
pre in ordine crescente). La straight con carta piu alta si
aggiudichera la vincita nell'eventualita di piu straight
concorrenti.

10



1

Flush (coIore) 8 ; :': W & & wa
-8

) i
Cinque carte dello stesso
seme non in ordine sequenziale, che non compongano dun-
que uno straight.
La carta pit alta & decisiva nell'eventualita di pii combina-
zioni di colore concorrenti. Nel caso in cui questa non
dovesse bastare, entreranno in gioco la seconda, la terza, la
quarta o la quinta carta.

& E . E - E L]
Full house (full) ii ¢E -rE

E' la combinazione di un
Tris ed una Coppia. Nel caso in cui piti combinazioni di Full
siano in concorrenza fra loro, il Tris di maggior valore aggiu-

dica la mano.
E l‘l ¥ . ? I“‘I‘ E‘l‘
5 ] 5] w
Four of a kind (Poker) o ﬁ ol s o 3 -*-ﬁ v
Quattro carte di uguale A

valore. In caso di pill combinazioni concorrenti di
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Four of a kind. il maggior valore delle quattro carte aggiudi-
ca la mano.

Straight flush (scala colore) . z 2 LT ST oA
. N .o L

E' la combinazione di cin-

que carte dello stesso colore in ordine sequenziale.

La carta piu alta decide chi sara il vincitore fra piu giocatori

avversari in possesso di Straight flush.

Royal flush (scala reale)
E' la combinazione,
nell'ordine, di: Asso, Re, Regina, Jack e Dieci dello stesso seme.
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L'ordine di rango dei semi
In ordine decrescente:

¢ Picche
e Cuori
e Quadri
e Fiori

Texas Hold'em High

Si tratta di una delle pit famose varianti del poker, le cui modalita
di gioco, in sintesi, sono quelle che presentiamo qui di seguito.
Ad ogni giocatore vengono distribuite due carte coperte.
Quindi, un totale di cinque carte scoperte viene disposto al
centro del tavolo. Scopo del gioco é quello di realizzare la
mano dal valore pil alto possibile, utilizzando cinque carte
tra le due carte in proprio possesso e le cinque scoperte al
centro del tavolo.
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Come si gioca a Texas Hold'em High

Ad un tavolo di Texas Hold'em High possono partecipare
massimo dieci giocatori .

La prima azione preparatoria vede il croupier mescolare le
carte. All'inizio di ogni mano, un giocatore a turno in senso
orario riceve un button (dischetto in plastica), anche detto
"dealer button”, che indica chi & I'ipotetico mazziere. La sua
funzione é di segnalare a partire da quale giocatore le carte
vengono distribuite. La prima carta distribuita & sempre
destinata al giocatore seduto immediatamente alla sinistra
dell'ipotetico mazziere, ossia di colui al quale é stato prece-
dentemente assegnato il gettone.

La posizione di partenza del dealer button viene determina-
ta dal croupier, che distribuendo una carta a ciascun gioca-
tore, consegnera al possessore della carta di maggior valore
il dealer button.

/
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1. Blind Bets (buio e controbuio)

Prima della distribuzione delle carte, il giocatore seduto alla sini-
stra di chi possiede il dealer button deve compiere una scom-
messa, la cosiddetta “small blind" (buio). Il giocatore seduto alla
sinistra di chi ha puntato la “small blind" (buio), deve egli stes-
so procedere ad una scommessa, detta "big blind" (contro-
buio). La big blind ammonta al doppio della small blind.
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=
La blind bet (scommessa cieca) € una puntata obbligatoria,
effettuata da uno o pil giocatori, precedentemente alla dis-
tribuzione iniziale.

Durante una partita gia iniziata, ogni persona puo sedersi al
tavolo e cominciare a giocare utilizzando una tra le due
seguenti opzioni:
* Attendere il proprio turno per effettuare una scommessa
big blind. y |
* Prendere immediatamente parte al gioco piazzando una
big blind supplementare.

16

2. Distribuzione iniziale
Il croupier distribuisce a tutti i giocatori una prima carta coper-
ta, quindi procede con una seconda, anch'essa coperta.

3. Il primo turno di scommesse

Il giocatore seduto immediatamente alla sinistra di chi effettua la
big blind da inizio al primo turno di scommesse decidendo per
una delle seguenti opzioni: fold (lasciare), call (accettare) o raise
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(rilanciare). Non appena tutti i giocatori hanno avuto il loro turno
di scommessa, il croupier raccoglie tutte le puntate, le unisce al
centro del tavolo formando il cosiddetto “pot” (piatto).

4. Fold, call, raise, check e bet (lasciare, accettare, rilancia-
re, astenersi, scommettere)

Nel successivo giro di puntate, il primo giocatore attivo alla
sinistra del dealer button fa la prima scommessa. E' il caso
forse di puntualizzare che i giocatori attivi sono quelli che
sono ancora in gioco per |'aggiudicazione del piatto. A que-
sto punto, é possibile decidere per una delle seguenti opzio-
ni: fold (lasciare), check (astenersi), bet (scommettere). Se
il primo giocatore si astiene dall'effettuare scommesse, il
giocatore successivo pud anch'egli decidere di non utilizza-
re la sua possibilita di puntare, e cosi via; d'altra parte, se un
giocatore punta, agli altri restano le seguenti opzioni: fold
(lasciare), bet (scommettere), raise (rilanciare).

FOLD (lasciare) Abbandonare o dare partita vinta.
CHECK (astenersi) Astenersi dall'effettuare la propria puntata.
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CALL (accettare)  Effettuare una puntata di ugual valore
rispetto a quella di un altro giocatore.

BET (puntare) Piazzare la propria puntata.

RAISE (rilanciare) ~Aumentare I'ammontare di una puntata.

5. Flop (prime tre carte comuni)

Terminato il primo giro di scommesse il croupier provvedera
a raccogliere tutte le scommesse, quindi, dopo aver bussato
una volta con le nocche sul tavolo, brucera la prima carta
posta in cima al mazzo, posizionandola parzialmente sotto i
gettoni che formano il piatto. Tre carte verranno ora dispo-
ste, coperte, una sull'altra, al centro del tavolo. Con un'ap-
posita manovra, il croupier le girera tutte nello stesso istan-
te e le sistemera una accanto all'altra. | giocatori rimasti atti-
vi avranno cadauno un totale di cinque carte: due in mano
coperte tre comuni disposte, scoperte, al centro del tavolo.

6. Il secondo turno di scommesse
Il secondo turno comincia con la giocata del primo giocatore
attivo seduto alla sinistra del BUTTON e procede fino a che
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tutti i giocatori non avranno fatto il loro gioco. Il croupier torna
a bussare sul tavolo con le nocche almeno una volta, quindi
brucia la prima carta del mazzo e la sistema con la carta gia
bruciata in precedenza sotto i gettoni del POT. A questo punto
procede disponendo un'altra carta scoperta alla destra del
FLOP. Questa quarta carta & chiamata "THE TURN".

7. Il terzo turno di scommesse

Il terzo turno, come i due precedenti, comincia dal primo gio-
catore attivo alla sinistra del button. Il croupier bussa almeno
una volta con le nocche sul tavolo, brucia la prima carta del
mazzo e la ripone con le altre precedentemente bruciate.
Un'ulteriore carta scoperta viene aggiunta alle altre che abbia-
mo detto essere anch'esse scoperte. Si contano adesso cinque
carte scoperte al centro del tavolo. La quinta carta, aggiunta in
questo terzo gjro, & chiamata “the river".

8. Il quarto (ed ultimo) turno di scommesse e lo showdown
(scopertura delle carte)
Anche questo quarto turno comincia dal primo giocatore
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attivo alla sinistra del BUTTON.

Il giocatore in possesso della migliore combinazione, com-
posta scegliendo tra le cinque carte sul tavolo e le due nelle
sue mani, vince il piatto. Se due o piu giocatori sono in pos-
sesso di una stessa mano vincente, il piatto viene diviso
equamente fra di essi.

Dal POT viene trattenuta, ad opera del croupie,r una com-
missione pari al 5 %.

| giocatori possono formare una mano di poker in tre diversi

modi, utilizzando rispettivamente:

a. Le due carte in possesso del giocatore + tre carte fra quel-
le scoperte.

b. Una carta fra quelle in possesso del giocatore + quattro
carte scelte fra quelle scoperte.

c. Nessuna carta in mano al giocatore ma tutte le cinque
carte scoperte sul tavolo.

Durante lo showdown, ossia quando si procede al confron-
to tra le combinazioni, il giocatore deve mostrare le sue due
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carte, indipendentemente da quale delle tre possibilita
sopra menzionate abbia deciso di utilizzare.

Quando il vincitore haricevuto il piatto, il croupier muove il button
di una posizione in senso orario verso il giocatore successivo.
Tutte le carte vengono raccolte e mescolate ed ha cosi inizio

una nuova mano.
| giocatori che sono obbligati ad effettuare una blind bet

(buio e controbuio), ne ricevono la richiesta proprio mentre
le carte vengono rimescolate.
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Omaha Hold'em High

Omaha Hold'em High é un'altra nota variante del poker.
Presentiamo di seguito le particolarita di questa variante.
Ad ogni giocatore vengono distribuite quattro carte coperte,
mentre un totale di cinque carte viene sistemato al centro
del tavolo. | giocatori devono realizzare, con un massimo di
cinque carte, la miglior combinazione possibile composta da
due fra le quattro carte coperte in mano e tre delle cinque
carte scoperte al centro del tavolo.

Come si gioca I'Omaha Hold'em High

Ad un tavolo di Omaha Hold'em High possono partecipare al
massimo dieci giocatori .
Le regole del gioco relative a questa variante sono le stesse
che riguardano il Texas Hold'em High, fatta eccezione per i
due punti sotto riportati:
* Nell'Omaha Hold'em High, vengono distribuite quattro

/
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carte coperte, anziché le due della versione del Texas
Hold'em High.

* Nell'Omaha Hold'em High ciascun giocatore deve com-
porre la sua combinazione di cinque carte utilizzando due
carte delle proprie quattro coperte e tre fra le cinque carte
scoperte sul tavolo, dette anche "board cards".

Leggende dei casind

Il Casino di Monte Carlo & indubbiamente il pit famoso e
conosciuto casind del mondo. Era, ed ancora €, una sorta di
parco giochi per i ricchi e famosi. Personaggi come Greta
Garbo, Arthur Rubinstein, i Rothschilds e I'Aga Khan hanno
regolarmente giocato ai suoi tavoli. Anche gli odierni "nou-
veau riche", tra i quali spiccano sportivi e industriali, cono-
scono a memoria la strada per questa piccola rocca affaccia-
ta sul Mar Mediterraneo.

L'inconfondibile charme del Principato di Monaco trova la sua
ragion d'essere non solo nell'attrattiva esercitata dal suo casino,
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ma arriva a coinvolgere, altresi, il suo famoso circuito di Formula
1, arena di un festival di fama mondiale, nonché I'ancor piu
forte richiamo esercitato dal suo allettante regime tributario.

Merci pour les employés

E consuetudine, nel mondo dei casino, lasciare la mancia al
croupier nel caso in cui si vinca o semplicemente per aver rice-
vuto un servizio attento e cordiale al tavolo. Il croupier ringra-
ziera per il gesto con il classico “merci pour les employés”, in
altre parole “grazie a nome degli impiegati”. Le mance verran-
no depositate in un apposito contenitore inserito nel tavolo.

Se si desidera smettere di giocare...

Il giocatore che dopo aver giocato a poker desidera smettere, & pre-
gato, nel momento in cui decide di lasciare il tavolo, di indicare o far
notare che la sua sedia & disponibile per altri eventuali giocatori.
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Esperienza o superstizione?

Alcuni giocatori di poker, quando giocano al tavolo, si muni-
scono di amuleti, supponendo che questi diano loro una
sorta di potere. Un portafortuna pud essere rappresentato
da qualsiasi cosa: da una moneta tenuta in tasca durante una
mano fortunata, ad una piccola statua, ad altri oggetti fra i
pit bizzarri e personali. Lintento di questi giocatori pud
essere, a volte, quello di ottenere che un determinato tipo di
simbolismo o atmosfera vengano irradiati dagli oggetti che
essi tengono sul tavolo.

Mai fumare a letto o mentre si gioca a Poker.
Ernest Hemingway (1899-1961)



Poker

Non tutte le norme relative al gioco sono incluse in questo
prospetto. Per favorirne la leggibilita sono state tracciate
solo le linee guida. Relativamente a questa pubblicazione,
non pud essere avanzato nessun diritto. Per quanto riguar-
da le regole ufficiali del Casind, si prega di consultare il
Regolamento del Casiné e il Regolamento di Gioco, dispo-
nibili, per qualunque verifica o accertamento, presso la
reception.

Per accedere al Casind di Lugano é richiesta |'eta minima di
18 anni, comprovata da un documento d'identita ufficiale.
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